ug1sa( pun uojeULIOJUT ‘USIPay ~ I 1Be] Suedusipnisio[aydeg

due3uatrpnisio[ayoeyg

uoLe)LUNWWOoY 3))3aNSIA



Was studiere ich?
Der Studiengang Visuelle Kommunikation

bereitet auf viele Berufsfelder der Kultur-

und Medienbranche vor. Die Schwerpunkte
Grafikdesign, Interaktive Medien, Motion

Design und Illustrative Gestaltung ver-

mitteln Konzeption und Projektentwurf in
den Themen Bild und Bildsprache, Text und
Typografie, Motion und Interaktion.

Dabei werden die heute vielfdltigen For-

mate von Information, Daten, Bild und
Bewegtbild in diversen medialen Kandlen
- Buch, Magazin, Video/ Clip, Website, App
und Installation - untersucht, transformiert

und experimentell und konventionell bear-

beitet. Projekte mit anderen Studiengdngen

und der Austausch mit internationalen Part-
nerhochschulen ermoglichen die Weiter-
entwicklung der kommunikativen Kompe-

tenzen.

»Climate Refugees« - Lucie Wendlandt / 2022
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»It‘s through
mistakes that you
actually can grow.
You have to get
bad in order to get
good.«

Paula Scher
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»Stérgefiihl - Autismus sehen«
- Lynn-Marie Nagel / 2019

Wie werde
ich studieren?

Neben Grundlagen, Techniken und Metho-
den der Visuellen Kommunikation werden
in den Entwurfsprojekten gesellschafts-
relevante Fragestellungen thematisiert.
Die Art, wie wir und in welchen Kanadlen,
in welchen Rdumen und auf welchen Platt-
formen wir kommunizieren, wird mit den
Mitteln der Visuellen Kommunikation bear-
beitet.

Autonom und im Team werden Aspekte
wie systemische Gestaltung, Prototyping,
Motion und Storytelling fiir kommerzielle
oder institutionelle Auftrdge professionell
eingeiibt, mit den Lehrenden diskutiert
und in Korrektursitzungen iiberarbeitet.
Eine intiative und kritische Auseinander-
setzung mit aktuellen Diskursen und Ent-
wicklungen in Design, Kunst, Medien und
Gesellschaft wird erwartet.

Talks, Workshops, Ausland?

Neben der auf die Entwurfsprojekte fokus-
sierten Lehre und den begleitenden Kursen
in methodischen und wissenschaftlichen
Herangehensweisen schaffen Talks und Work-
shops von Expert*innen aus der Kultur-
und Medienbranche ein erweitertes Ange-
bot im Studiengang.

Die Ausstattung mit aktueller Soft- und pro-
fessioneller Hardware schafft die Vorausset-
zung fiir Konzeption und Entwurf von Pro-
dukten visueller Kommunikation. Das
Praxissemester sowie auch ein Teil des Stu-
diums kénnen im Ausland absolviert wer-
den. Der Studiengang bietet eine umfang-
reiche Auswahl an internationalen Partner-
hochschulen, um die interkulturelle Kompe-
tenz der Studierenden zu starken.
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Highlight Tour

das Best Of der Stadtischen
Kunsthalle

Werk
speichern ~

»Augmented Art«
- Timea Anders / 2020

»Non-repetitive beats and images«
UK Rave der 1990er Jahre — Hannes-Jasper Paefgen / 2021

Elf (Tour gestalten)
Suchbegriff
%

Gestalten Sie Ihre eige
Tour, geben Sie dazu ei
Suchbegriff ein.

Ubersicht » (

Mend  Profil

Kuratierte
Touren

Hier finden Sie von
Kuratoren erstellte Touren.

A

Tour
erstellen

Gestalten Sie hier lhre
eigene Tour und passen Sie
diese Ihren Vorstellungen an.

Suchen ) N

»Design is thinking
made visual.«

Saul Bass

Studiendauer

Das Studium der Visuellen Kommunikation

umfasst acht Semester, im fiinften Semes-
ter ist ein 19-wochiges Praxissemester vor-

gesehen, die Bachelorarbeit schliefit das
Studium im achten Semester ab.

Die Fakultdt 111 der Hochschule Hannover
bietet dariiber hinaus das zweisemestrige
Masterstudium Design und Medien an.

Studienberatung

Die Beratungen im Studiengang, die
iber das kiinstlerische Aufnahmeverfah-
ren informieren, werden auf der Website
www.grfkstud.de angekiindigt und finden
im Design Center statt. Der Besuch wird
dringend empfohlen.

Dariiber hinaus informiert das Service-
zentrum Beratung der Hochschule Hannover
alle Studieninteressierten tiber Zulassungs-
voraussetzungen und Finanzierungsmag-
lichkeiten. Das Servicecenter Beratung
finden Sie hier:

hs-h.de/studienberatung

Semesterbeitrag

Alle Studierenden zahlenjedes Semester den
Semesterbeitrag. Dieser setzt sich zusam-
men aus: GVH-Ticket, landesweites Semes-
terticket, Studentenschaft, Studentenwerk,
Verwaltungskostenbeitrag. Weitere Infor-
mationen:

hs-h.de/semesterbeitrag-und-rueckmeldung

»Generative Literatur«- Laura Sophie Meyer / 2019
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https://www.hs-hannover.de/ueber-uns/organisation/servicezentrum-beratung/studienberatung/
https://www.hs-hannover.de/ueber-uns/organisation/akademische-angelegenheiten/studierende/semesterbeitrag-und-rueckmeldung/

Bewerbung

Die Zugangsvoraussetzung zu dem Studien-
gang wird durch die allgemeine Hochschul-
reife, die fachgebundene Hochschulreife,
die Fachhochschulreife, die Immaturen-
priifung oder eine vom Kultusministerium
als gleichgewichtig anerkannte Vorbildung
nachgewiesen. Das Studium beginnt immer
zum Wintersemester. Fiir alle Studiengénge
der Abteilung Design und Medien ist der
Nachweis einer besonderen kiinstlerischen
Befdhigung erforderlich.

Dafiir sind bis zum 15. Mérz Arbeitsproben
zusammen mit dem Antrag auf Zulas-
sung zur kiinstlerischen Aufnahmeprii-
fung direkt in der Abteilung Design und
Medien einzureichen. Nach Durchsicht teilt
die Hochschule allen Bewerber*innen mit,
ob sie zu einer praktischen Priifung ein-
geladen werden. Die praktische Priifung
findet im Mai statt und dauert einen Tag.
Gut zu wissen: An der Aufnahmepriifung
kann man schon bis zu zwei Jahre vor Stu-
dienbeginn teilnehmen.

Weitere Informationen und den Antrag
auf Zulassung zur Aufnahmepriifung finden
Sie unter:

f3.hs-hannover.de/studium/
aufnahmeverfahren/

Besuchen Sie auch gern unsere
Website fiir Bewerber*innen:

www.designstudieren-hsh.de

Ndhere Informationen iiber den
Studiengang finden Sie unter:

www.grfkstud.de

Kontakt

Hochschule Hannover

Fakultdt III - Medien, Information und Design
Abteilung Design und Medien

Expo Plaza 2

30539 Hannover

E-Mail: f3-studienstart@hs-hannover.de

Weitere Informationen tber die Fakultat 11,
den Standort sowie aktuelle Veranstaltungen
und Projekte finden Sie im Internet unter:
f3.hs-hannover.de

© campusmid designcenter

O gfrk.stud
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