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Worum
geht es?
Heute sind digitale Medien weder aus der

Unterhaltungs- noch aus der Informations-
industrie wegzudenken. Sie sind essenzi-

eller Bestandteil unseres Alltags. Immer

schneller werden neue Distributionsge-

rate (Smartphones, Spielkonsolen, etc.)

und Distributionskandle (Videoportale,

Social Media, etc.) entwickelt. Das gleiche

Bild zeichnet sich in der Filmbranche ab,

wo computeranimierte Filme oder Digital
Cinema den Markt revolutioniert haben.

Was werde
ich lernen?

Der Studiengang Mediendesign macht die

Studierenden fit, um sich erfolgreich in die-
sem dynamischen Markt behaupten zu kén-

nen. Sie erlernen im DesignCenter sowohl
konzeptionelle Methoden zur Planung und

Durchfiihrung von Medienprojekten als

auch vertiefendes und komplexes Fach-

wissen in den drei Schwerpunkten Film,
Animation und Visual Effects und Game
und Character Design.

Die Vorlesungen, Seminare und Projekte

behandeln ein weites Themenfeld: Design-
und Medientheorie, 3D-Modelling, Compu-
teranimation, Film in Konzept und Reali-

sierung, Character Design, Spielmechanik,

Technical Art, Visuelle Konzeption und Sto-
ryboards, Produktionsplanung, Postpro-
duktion sowie Visual Effects & Composi-

ting. Hierfiir steht moderne Ausriistung wie
ein HDTV-fahiges Fernsehstudio, Sony und
Blackmagic-Filmkameras, Vicon Motion

Capture, VR- und AR-Technik, 3D-Laser-

scanner und 3D- und Game Labore mit
brancheniiblichen Softwarepaketen zur
Verfiigung.

Animation: Valeska Bruns

Wie werde
ich lernen?

Die angehenden Mediendesigner*innen

arbeiten projekt- und teamorientiert. Medi-

enproduktionen sind Teamprojekte, die
organisiert, kalkuliert, logistisch geplant

und kontrolliert werden miissen. Das erfor-
derliche Fachwissen gewinnen die Stu-

dierenden durch theoretische Lehre und

losungsorientierte Projekte mit Praxis-

partner*innen.

Kann ich im
Ausland studieren?

Die Hochschule Hannover unterhalt zahl-
reiche Partnerschaften zu Hochschulen
im Ausland. Auslandssemester werden
ausdriicklich unterstiitzt und mit Stipen-
dien gefdrdert. Der Studiengang arbeitet
unter anderem eng mit der CPUT in Kap-
stadt zusammen.

»The art challenges the technology, and the
technology inspires the art.« e

Wer unterstiitzt
mich dabei?
Bei allen praktischen Aufgaben stehen den

Studierenden Professoren*innen, techni-
sche Mitarbeiter*innen und Tutoren*in-

nen zur Seite. Sie fordern und férdern die

soziale, kulturelle und persénliche Kom-

petenz der Studierenden. Gastvortrage
und Workshops von Profis aus Theorie

und Praxis erganzen das Wissensangebot.

Wie sammle
ich Berufserfahrung?

Wahrend ihres Studiums absolvieren die
Studierenden ein einsemestriges Prak-
tikum. Gemeinsame Projekte mit Unter-
nehmen aus der freien Wirtschaft und der
laufende Kontakt mit Fachleuten aus der
Praxis begleiten die Studierenden durch
das gesamte Studium. Im Rahmen ihrer
Abschlussarbeit miissen die Studieren-
den eine selbstgewdhlte Aufgabe aus der
Praxis der Kommunikations- und Medien-
wirtschaft bearbeiten und dabei ihr gesam-
meltes Wissen anwenden.



Wo kann ich
spater arbeiten?

Die Absolventen*innen finden ein umfang-
reiches Jobangebot auf dem Arbeitsmarkt
vor. Klassische Arbeitgeber*innen sind
Werbeagenturen, Fernsehsender, Filmpro-
duktionsfirmen, Internet-Agenturen, Game
Studios und Edutainmententfirmen. Ab-
solvent*innen des Studiengangs arbeiten
heute international als Creative Director,
Art Director, Supervisor*innen, Technical
Director, Animator*innen, Characterdesig-
ner* innen, Illustrator*innen, Storyboarder*
innen oder als selbststdndige Agenturchef*
innen. In ihren Lebensldufen finden sich
Firmen wie Weta digital, Digital Domain,
Moving Picture Company, Cinecite, Arte,
Double Negative, Mack Animation, Scan-
line, Ubisoft, EA, King Art, Deck13, Karak-
ter Design Studio etc.

Studiendauer

Das Mediendesignstudium dauert acht

Semester und beinhaltet eine mindes-

tens 19-wochige Praxisphase sowie zum

Abschluss die Bachelorarbeit. Die Hoch-

schule Hannover bietet dariiber hinaus
das zweisemestrige Masterstudium Design
und Medien an.

Studienberatung

Die Beratungen im Studiengang, die iiber
das kiinstlerische Aufnahmeverfahren
informieren, werden auf der Website www.
mediendesignstudieren.de angekiindigt
und finden im Design Center statt. Der
Besuch wird dringend empfohlen.

Character Design: Anette Schlischewsky

Dariiber hinaus informiert das Service-
zentrum Beratung der Hochschule Hannover
alle Studieninteressierten {iber Zulassungs-
voraussetzungen und Finanzierungsmog-
lichkeiten. Das Servicecenter Beratung
finden Sie hier:

hs-h.de/studienberatung

Film: Felix Talla

Semesterbeitrag

Alle Studierenden zahlen jedes Semester den
Semesterbeitrag. Dieser setzt sich zusam-
men aus: GVH-Ticket, landesweites Semes-
terticket, Studentenschaft, Studentenwerk,
Verwaltungskostenbeitrag.

»Computers don‘t create computer
animation any more than a pencil creates
pencil animation. What creates computer
animation is the artist.« o e


https://www.hs-hannover.de/ueber-uns/organisation/servicezentrum-beratung/studienberatung/

Bewerbung

Die Zugangsvoraussetzung zu dem Studien-
gang wird durch die allgemeine Hochschul-
reife, die fachgebundene Hochschulreife,
die Fachhochschulreife, die Immaturen-
priifung oder eine vom Kultusministerium
als gleichgewichtig anerkannte Vorbildung
nachgewiesen. Das Studium beginnt immer
zum Wintersemester. Fiir alle Studien-
gdnge der Abteilung Design und Medien
ist der Nachweis einer besonderen kiinst-
lerischen Befdhigung erforderlich.

Dafiir sind bis zum 15. Mdrz Arbeitsproben
zusammen mit dem Antrag auf Zulas-
sung zur kiinstlerischen Aufnahmeprii-
fung direkt in der Abteilung Design und
Medien einzureichen. Nach Durchsicht teilt
die Hochschule allen Bewerber*innen mit,
ob sie zu einer praktischen Priifung ein-
geladen werden. Die praktische Priifung
findet im Mai statt und dauert einen Tag.

Gut zu wissen: An der Aufnahmepriifung
kann man schon bis zu zwei Jahre vor Stu-
dienbeginn teilnehmen.

Weitere Informationen und den Antrag
auf Zulassung zur Aufnahmepriifung finden
Sie unter:

f3.hs-hannover.de/studium/

aufnahmeverfahren

Besuchen Sie auch gern unsere Website
fiir Bewerber*innen:

www.designstudieren-hsh.de.

Nadhere Informationen finden Sie im Inter-
net unter:

www.mediendesignstudieren.de

Kontakt

Hochschule Hannover

Fakultat I1I - Medien, Information und Design
Abteilung Design und Medien

Expo Plaza 2

30539 Hannover

E-Mail: f3-studienstart@hs-hannover.de

Weitere Informationen iiber die Fakultat III,
den Standort sowie aktuelle Veranstaltungen
und Projekte finden Sie im Internet unter:
f3.hs-hannover.de

© campusmid designcenter

mediendesign hannover

O e.rigs

Coverbild: Stella Bada, Robert Fischer & Stefan Miiller

Hannover, Mai 2024


https://f3.hs-hannover.de/studium/informationen-fuer-studieninteressierte/aufnahme-bewerbungs-und-auswahlverfahren/aufnahmeverfahren-fuer-die-studiengaenge-der-abteilung-design-und-medien
https://f3.hs-hannover.de/studium/informationen-fuer-studieninteressierte/aufnahme-bewerbungs-und-auswahlverfahren/aufnahmeverfahren-fuer-die-studiengaenge-der-abteilung-design-und-medien
https://www.designstudieren-hsh.de
http://www.mediendesignstudieren.de
mailto:f3-studienstart@hs-hannover.de
https://f3.hs-hannover.de
https://www.instagram.com/campusmid_designcenter/
https://www.instagram.com/mediendesign_hannover/
https://www.instagram.com/e.rigs/

